
Funkce blokování 

Nyní budeš schopen zablokovat veškeré interakce s jiným hráčem.  

Co je blokováno? 

Jakmile zablokuješ hráče, nemůže ti napsat, obchodovat s tebou, dát s tebou souboj, 
použít na tebe emoce a přidat tě jako přítele nebo pozvat tě do skupiny.  

Přesto může tento hráč stále používat předměty, které si koupil v tvém soukromém 

stánku. 

Jak někoho zablokuji? 

Hráče můžeš zablokovat pomocí volby, která se zobrazí po výběru hráče anebo můžeš 

použít funkce, které se nachází v okně přátel.  

Mohu hráče odblokovat? 

Samozřejmě! Odblokovat hráče můžeš buď v okně přátel anebo pomocí volby po 

výběru hráče. 

Speciální pravidla: 

Nelze zablokovat GM. 

Blokovat lze pouze hráče, co jsou on-line. 

  



Nové přilbice 

Jak tyto helmy mohu získat? 

Nová Dračí helmy vyrábí Dračí hlídač Jaharr. 

Co na výrobu helmy potřebuji? 

Nová Dračí helma vyžaduje přilbu úrovně 80 - Helma mistra války, Pavoučí kukla, 

Magická helma, Klobouk části duše a Zelená dřevěná helma+5-9 a k tomu zušlechťovací 

materiál, co najdeš na Gaya tržišti.  

Může vylepšení selhat? 

Ano, vylepšení může selhat, nicméně není při něm zničen použitý předmět, jen se 

spotřebuje materiál. 

Přenesou se bonusy z původní helmy? 

Ne, nová helma začíná jako +0 a nemá žádné bonusy. 

Pro jaké úrovně jsou helmy a jaké mají bonusy? 

Můžeš použít helmy od úrovně 100 a mají bonus ‚Odolnost proti poškození 

schopností‘.  



Nové bludiště - Doupě Meley pro skupiny 

Skupinová verze Doupěte Meley je virtuálně identická s verzí pro cech, jen byla lehce upravena 

obtížnost. Místo vstupu s cechem můžeš do tohoto bludiště vstoupit se skupinou až 8 hráčů.  

Co pro vstup potřebuji? 

 Požadavky na úroveň: 75 

 Všichni hráči musí mít Propustku. 

 Skupina musí mít alespoň 4 členy. 

 Můžeš vstoupit jenom každých 10 minut. 

 Do bludiště nelze vstoupit hodinu před přepočítáním hodnocení.  

Jak vstoupím? 

Pokud jsi ve skupině, můžeš vstoupit pomocí NPC. Pokud ve skupině nejsi, použij Skupinové 
hledání pro registraci do bludiště (přečti si kapitolu o Skupinovém hledání pro více informací). 

Co mohu v bludišti získat? 

Každý člen skupiny obdrží truhlu, která obsahuje 1000 -1200 Blýskavých kamenů (pro více 
detailů si přečti kapitolu o systému Gaya). 

Hodnocení 

V bludišti uvidíš časomíru, umístěnou pod minimapou. Čas odpočítává nejlepší dosažený 

výsledek v bludišti.  

Nový systém hodnocení bludiště je založen na vel ikosti skupiny a času, potřebného k 
dokončení bludiště. Promluv si s Dračím hlídačem Jaharrem, aby sis zobrazil hodnocení.  

Hráči, jejichž skupina se umístí mezi prvními jedenácti v týdenním hodnocení, získají 
následující:  

1. místo: 400 Gaya 

2. - 3. místo: 300 Gaya 

4. - 10. místo: 200 Gaya 

11. místo: 100 Gaya 

Pokud hráč dokončí bludiště jako člen více skupin, pak obdrží odměnu za nejvýše hodnocenou 
skupinu. 

Odměnu lze vybrat do jednoho týdne od zveřejnění hodnocení. 

  



Truhly bossů 

Kořist z bossů Beran-Setaou, Bagjanamu, Razadora, Nemera a Jotun Thryma se změnila. 

Beran-Setaou: 8-10x Truhla Beran-Setaou, každou lze otevřít dvakrát 

Bagjanamu: 9-11x Truhla Bangjanamu + až 3 extra předměty, každá může být otevřena třikrát 

Razador: 8-10x Truhla Razadora + až 12 extra předmětů, každá může být otevřena třikrát 

Nemere: 8-10x Truhla Nemera + až 13 extra předmětů, každá může být otevřena třikrát 

Jotun Thrym: 8-10x Truhla JotunThryma + až 8 extra předmětů, každá může být otevřena 
třikrát 

Se všemi truhlami lze obchodovat, lze je ukládat, zahazovat a prodávat v soukromých stáncích. 

  



Truhly učedníka, experta a velmistra 

Truhla učedníka I 

 Zbraň +0 úrovně 1  

 Červený lektvar (M) (20x) 

 Modrý lektvar (M) (20x) 

 Zelený lektvar (M) (10x) 

 Fialový lektvar (M) (10x) 

 Lektvar vědomostí (3h) 

 

Truhla učedníka II 

 Medaile draka (3x) 

 Elixír rychlosti (5x) 

 Lektvar útoku +10 (5x) 

 Elixír Slunce (M) 

 Lektvar vědomostí (3x) 

 Pečeť Appaloosy (7 dnů) 

 Vesnický teleport (pětkrát teleportuje hráče do 1. nebo 2. vesnice) 

 

Truhla učedníka III  

 Elixír Měsíce (M)  

 Kompas kamene Metin 

 Elixír rychlosti (5x) 

 Lektvar útoku +10 (5x) 

 Plášť statečnosti (20x) 

 Maska emocí (15 dnů) 

 Lektvar vědomostí (3x) 

 Vesnický teleport  

 Posilující svačinka (7 dnů) 

 

Truhla experta I  

 Kniha náčelníka 

 Elixír rychlosti (5x) 

 Požehnaný pergamen (5x) 

 Lektvar útoku +10 (5x) 

 Plášť statečnosti (20x) 

 Vesnický teleport  

 

Truhla experta II  

 Kniha náčelníka 



 Elixír rychlosti (5x) 

 Lektvar útoku +20 (5x) 

 Lektvar vědomostí (3h)  

 Požehnaný pergamen (5x) 

 Pergamen exorcismu (3x) 

 Zelené kouzlo (3x) 

 Zelená síla (3x) 

 

Truhla experta III 

 Teleportační prsten 

 Lektvar spěchu (5x) 

 Plášť statečnosti (20x) 

 Lektvar útoku +20 (5x) 

 Propustka (5x) 

 Pergamen exorcismu (5x) 

 Útok dračího boha (5x) 

 Život Dračího boha (5x) 

 Zlodějské rukavice (7 dnů) 

 Medaile štěstí (7 dnů) 

 

 

Truhla mistra I 

 Broskvové víno (10x) 

 Lektvar spěchu (5x) 

 Pergamen draka (3x) 

 Lektvar útoku +20 (5x) 

 Pergamen exorcismu (5x) 

 Útok dračího boha (5x) 

 Život Dračího boha (5x) 

 Zlodějské rukavice (7 dnů) 

 Medaile štěstí (7 dnů) 

 Elixír rychlosti (5x) 

 

Truhla mistra II 

 Reset vlastností těla 

 Lektvar spěchu (5x) 

 Zesílit předmět (b) (5x) 

 Začarovat předmět (b) (5x) 

 Lektvar útoku +20 (5x) 

 Pergamen exorcismu (5x) 

 Soustředěné čtení (5x) 



 Útok dračího boha (5x) 

 Život Dračího boha (5x) 

 Zlodějské rukavice (7 dnů) 

 Medaile štěstí (7 dnů) 

 Elixír rychlosti (5x) 

 

Truhla mistra III 

 Lektvar spěchu (5x) 

 Elixír Měsíce (S) 

 Lektvar útoku +20 (5x) 

 Výzkumníkův elixír (5x) 

 Zesílit předmět (b) (5x) 

 Začarovat předmět (b) (5x) 

 Pergamen exorcismu (5x) 

 Soustředěné čtení (5x) 

 Útok dračího boha (5x) 

 Život Dračího boha (5x) 

 Zlodějské rukavice (7 dnů) 

 Medaile štěstí (7 dnů) 

 Elixír rychlosti (5x) 

 Dračí truhla 

 

Truhla velmistra  

 Vysušená hlava (3x) 

 Krvavý kámen (3x) 

 Mramor požehnání (2x) 

 Elixír Slunce (S) 

 Útok dračího boha (5x) 

 Zesílit předmět (b) (5x) 

 Začarovat předmět (b) (10x) 

 Život Dračího boha (5x) 

 Propustka (5x) 

 Dračí truhla 

  



Systém Gaya 

Verze 17.3 přinesla novou herní měnu ve formě Gaya.  

 

Co je Gaya a k čemu slouží? 

Gaya je nová herní měna a najdeš ji v okně Peníze společně s Wony a Yangy. 

 

Můžeš mít maximálně 999 999 Gaya.  

Měnu lze použít na nákup předmětů na Gaya tržišti. 

Jak Gaya získám? 

Gayu získáš tak, že dáš Gaya obchodníkovi 10 Blýskavých kamenů, Kámen ducha +0-3 a 5 000 

Yangů. On pak z Blýskavých kamenů vyrobí Gayu. 

Gaya může být také získána jako odměna za umístění mezi prvními 11 skupinami v týdenním 

hodnocení skupinového bludiště. V budoucnu bude měna dostupná všude, například během 
událostí nebo z truhel. 

Co jsou Blýskavé kameny? 

Z Blýskavých kamenů se vyrábí Gaya. 

Lze je získat jako odměnu v novém skupinovém bludišti. V budoucnu bude měna dostupná 
všude, například během událostí nebo z truhel. 

Co je Gaya tržiště? 

 

 

Gaya tržiště je místo, kde se platí Gayou. 

Když obchod otevřeš, uvidíš předměty, které si můžeš koupit.  



Předměty v první řadě jsou přístupné všem. Počet dostupných předmětů může být rozšířen 

odemčením pozic 4 - 9 za použití předmětu Rozšíření Gaya tržiště z ItemShopu. 

Časomíra v okně ukazuje, za jak dlouho se nabídka předmětů obnoví. Jakmile čas vyprší, 
nabídka v Gaya tržišti se změní. 

Předměty se mění náhodně a časomíra začne odpočítávat ihned poté, co hráč prvně otevře 
Gaya tržiště. Tudíž jsou zobrazené předměty pro každého hráče jiné. 

 

Jaké věci mohu koupit na Gaya tržišti? 

 Dračí křídla 

 Pergamen exorcismu 

 Kámen kováře 

 Příručka o kování 

 Zelená dračí fazole 

 Mocné lízátko (7 dnů) 

 Mocné lízátko (3 dny) 

 Proteinová tyčinka 

 Plod života 

 Broskvové víno+ 

 Soustředěné čtení 

 Azurový lektvar (200x) 

 Rozšíření inventáře 

 Truhla knihy zvířete 

 Přepravní bedna 

 Reset schopností 

 Reset vlastností těla 

 Kouzlo změny 

 Svitek znovurozdělení (VIT) 

 Svitek znovurozdělení (POH) 

 Svitek znovurozdělení (INT) 

 Svitek znovurozdělení (SÍLA) 

 Maska emocí (různé typy) 

 Kašmírový měšec 

 Prsten jazyků 

 Elixír rychlosti 

 Elixír útoku +10 

 Propustka 

 Koňský cukr 

 Lektvar spěchu 

 Začarovat předmět (b) 

 Zesílit předmět (b) 

 Začarovat předmět+ 

 Svitek opravy 

 Posilující svačinka (7 dnů) 

 Posilující svačinka (15 dnů) 



 Posilující svačinka (30 dnů) 

 Větrné boty 

 Kniha náčelníka 

 Sklenice porozumění 

 Kompas kamene Metin 

 Krvavý kámen 

 Mramor požehnání 

 Certifikát zrušení 

 Šerpa lorda (obyčejná) 

 Elixír Slunce (S) 

 Elixír Měsíce (S) 

 Pergamen jména mazlíka 

 Okulár 

 Pergamen lokality 

 Zelené kouzlo 

 Zelená síla 

 Teleportační prsten 

 Nulovací lístek 

 Míchací lístek 

 Odvolání proměny 

 Plášť statečnosti 

  



Skupinové hledání 

Tento nový systém zjednodušuje formování skupiny pro automatický vstup do skupinového 

bludiště. 

Jak otevřu Skupinové hledání? 

Otevři menu buď pomocí klávesové zkratky CTRL+J nebo kliknutím na tlačítko v panelu 
nástrojů. 

 

Jak to funguje? 

Otevři menu, zvol bludiště a klikni na ‘Hledat’. 

 

Systém ověří, že máš dostatečnou úroveň a předměty a zda již nejsi registrován pro jiné 

bludiště. Pokud požadavky splníš, systém tě přihlásí do vybraného bludiště a vedle minimapy je 
zobrazena ikona indikující, že je skupinové hledání aktivní. 

 

Z menu můžeš skupinové hledání i zrušit. 

 

Jak systém vybírá skupinu? 

Systém vybere hráče s maximálním rozdílem 15 úrovní. 



Výběr velitele skupiny probíhá podle následujících pravidel: 

1. Úroveň schopnosti ‘Vedení’ 

2. Úroveň 

3. Čas registrace do skupinového hledání 

  



Rybářská skládačka 

Tuto minihru najdeš po kliknutí na tlačítko ‚Událost‘ a výběrem ‚Rybářova skládačka‘  

 

V nově otevřeném okně jsou zobrazeny pravidla hry a ty můžeš začít hrát. 

.   

 

Během události můžeš na jedno chytání vytáhnout až 5x Truhlu rybářské skládačky. Pokud máš 
knihu o rybaření, máš šanci na chycení Truhly rybářské skládačky Deluxe.  

Standardní truhly obsahují jeden náhodný kus skládačky, zatímco Deluxe truhla obsahuje 
speciální deluxe kusy. 



 

 

Cílem hry je zaplnit všechna místa skládačky na co nejméně pokusů. 

 

Truhlu otevřeš kliknutím levým tlačítkem myši. Přetáhni pomocí myši kousek skládačky na 
požadované místo a pust jej tam. Pravým kliknutím kousek odebereš, pokud se ti nelíbí nebo 
na místo nepatří. 

Odměny 

Jakmile dokončíš skládačku, získáš standardní odměnu +30 000 BZK. 

Podle počtu pokusů získáš také jednu ze tří Truhel zlaté rybky. 

Čím méně pokusů budeš potřebovat, tím lepší cenu získáš: 

10 a méně: Truhla zlaté rybky (V) - lze otevřít 3x 

11 až 24: Truhla zlaté rybky (S) - lze otevřít 2x 

25 a více: Truhla zlaté rybky (M) - lze otevřít 1x 



Obsah truhly: 

 Mramor požehnání 

 Požehnaný pergamen 

 Zesílit předmět (b) 

 Začarovat předmět (b) 

 Prsten zkušeností (30 minut) 

 Medaile draka 

 Kámen duše+ 

 Opičí vejce 

 Elixír rychlosti  

 Elixír útoku +10 

 Plášť statečnosti (20x) 

 Pečeť Černého koně (15 dnů) 

 Medaile hrdiny (1 den) 

 Kniha náčelníka (3 hodiny) 

 Pronikavý úder 

 Kritický úder 

 Fazole Zen 

 Odstředivý ohňostroj  

 Královská šerpa (obyč.) 

 Pergamen exorcismu  

 Příručka o kování  

 50 000 Yangů 

 100 000 Yangů 

 500 000 Yangů 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


